Monthly Cash Cups do Rocket League — Regras Oficiais de 2025

Estas sdo as Regras Oficiais ("Regras") para os Monthly Cash Cups do Rocket League
("Monthly Cash Cups" ou "Evento"), que consiste nos Monthly Cash Cups: 1x1, Monthly Cash
Cups: 2x2, Monthly Cash Cups: 3x3, Monthly Cash Cups: 2x2 Basquete ¢ Monthly Cash Cups:
3x3 Rumble. Esses trés torneios sdo organizados por ou em nome da Psyonix, LLC ("Psyonix").
Estas Regras sdo um acordo legal entre vocé e a Psyonix para sua participagdo no Evento.
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1. Apresentacgdo e Aceitagdo.

1.1 Introducdo. Estas Regras foram estabelecidas para proteger o Evento, tendo como objetivo
ajudar a garantir que ele seja divertido, justo e livre de Comportamentos Toxicos (definigdo na
Secdo 7.1).

1.2 Aceitagdo destas Regras. Ao participar do Evento, incluindo participacdo em qualquer
Sessao ou Partida do Evento, ou ao clicar para aceitar estas Regras, vocé concorda com estas
Regras. Referéncias a "voc€", "seu/sua" e "cada Jogador" dizem respeito a vocé, e, caso vocé seja
Menor de idade (defini¢do na Segdo 1.3), seu pai, mae ou responsavel legal, conforme seja o

Caso.

1.3 Menores de Idade. Se vocé tiver menos de 18 anos de idade (ou a idade de maioridade,
conforme definida no seu pais de residéncia) (um "Menor de Idade"), precisara obter a permissao

1



do seu pai/mae ou responsavel legal para concordar com estas Regras e participar do Evento.
Além disso, se voc€ for um Menor de Idade, o seu pai/mée ou responsavel legal também
precisara concordar com estas Regras tanto em nome proprio quanto em nome do Jogador. Se
vocé for o pai/mae ou responsavel legal de um Menor de Idade, precisara aceitar as Regras. Se
vocé aceitar as Regras na condicdo de pai/mae ou responsavel legal de um Menor de Idade, estara
confirmando que € o pai/mae ou responsavel legal do Menor de Idade, e estara concordando em
supervisionar e assumir total responsabilidade pela participacdo do Menor de Idade no Evento,
incluindo a conformidade com estas Regras.

1.4 Equipes. Estas Regras também se aplicam a cada Equipe que foi autorizada a participar
do Torneio e seu(s) Proprietario(s) ("Proprietario"), Gerente ("Gerente") e Treinador
("Treinador"). O(s) Proprietario(s) de uma Equipe podem ser pessoas fisicas ou juridicas, e estas
Regras se aplicam igualmente a ambos. A participagdo em qualquer Torneio por uma Equipe esta
condicionada a aceitacdo destas Regras pelo(s) Jogador(es), Gerente e Treinador da Equipe.

1.5 Mudangas nestas Regras. A Psyonix pode mudar estas Regras de tempos em tempos,
notificando vocé de tais mudangas por quaisquer meios razoaveis, inclusive por meio de
publicacdes das Regras revisadas online, em https://www.rocketleague.com/pt-
br/competitive/rules. Ao dar continuidade a sua participagdo no Evento, vocé concorda com as
Regras atualizadas. Caso ndo concorde com as Regras atualizadas, vocé deve retirar sua
participagdo no Evento.

2. Estrutura do Evento.
2.1 Termos-chave.

"APAC": significa Asia-Pacifico. Esta Regido sera hospedada em servidores conforme descrito
na Secdo 4.2.3.

"Melhor de X": significa uma Partida que tenha uma quantidade X de Jogos, ¢ a Equipe que
vencer a maioria dos Jogos sera declarada a vencedora. Quando uma Equipe vence a quantidade
de Jogos necessaria para atingir a maioria exigida, essa Equipe seré declarada a vencedora da
Partida, e quaisquer Jogos que ndo tenham sido jogados a essa altura ndo serdo mais jogados. Em
uma Partida Melhor de Trés, por exemplo, depois que uma Equipe vence dois (2) Jogos, essa
Equipe ¢ imediatamente declarada a vencedora dessa Partida.

"Conta Limitada" refere-se a uma Conta Limitada da Epic Games.

"EU": significa Europa Esta Regido serd hospedada em servidores conforme descrito na Se¢do
4.23.

"Epic" refere-se a Epic Games Inc.



"Jogo": refere-se a uma mesma competicdo entre duas (2) Equipes, jogada até que o crondmetro
no jogo chegue a 0:00 ou a prorrogacao seja resolvida pelo primeiro gol marcado.

"Partida": refere-se a jogos do Torneio entre duas (2) Equipes, podendo envolver varios Jogos,
conforme descrito na Secdo 2.2.

"MENA": significa Oriente Médio ¢ Norte da Africa. Esta Regido sera hospedada em servidores
conforme descrito na Sec¢do 4.2.3.

"NA": significa América do Norte. Esta Regido sera hospedada em servidores conforme descrito
na Secdo 4.2.3.

"OCE" significa Oceania Esta Regido sera hospedada em servidores conforme descrito na Segéo
423.

"Regido com Restrigdo de Premiagdo": significa Russia e Turquia.

"Regido": significa a regido do servidor na qual um Jogador ou Equipe elegivel opta por
competir.

"Site de Inscricdo": refere-se ao site (https://www.start.gg/hub/) ou qualquer URL subsequente
que venha a substituir esse site de tempos em tempos.

"Site de Regras": significa o site https://www.rocketleague.com/pt-br/competitive/rules ou
qualquer URL subsequente que possa substituir esse site de tempos em tempos.

"SSA": significa Africa Subsaariana. Esta Regido sera hospedada em servidores conforme
descrito na Seg¢ao 4.2.3.

"SAM": significa América do Sul Esta Regido sera hospedada em servidores conforme descrito
na Secdo 4.2.3.

"Equipe": refere-se a um grupo de Jogadores que competem em conjunto, como uma unidade, no
Torneio. Uma descrigdo dos requisitos das Equipes ¢ fornecida na Segao 3.

"Administrador do Torneio": significa qualquer funcionario da Psyonix ou membro da equipe de
administragdo, equipe de transmissdo, equipe de producao, equipe de evento ou qualquer outra
pessoa empregada ou contratada de outro modo com a finalidade de realizar o Torneio (incluindo,
mas ndo se limitando a BLAST ApS ("BLAST").

"Entidades do Torneio": refere-se a Psyonix, aos Administradores do Torneio, a qualquer
patrocinador oficial do Torneio e a cada uma de suas respectivas entidades matrizes, subsidiarias


https://www.rocketleague.com/en/competitive/rules

¢ afiliadas, fornecedores, agentes e representantes, bem como aos dirigentes, diretores e
funcionarios de todas essas entidades.

"Jogador Vencedor": refere-se a qualquer Jogador que (a) ndo resida em uma Regido com
Restri¢do de Premiacao e (b) seja oficialmente declarado Jogador Vencedor pela Psyonix,
conforme estipulado na Secdo 2.6.3.

2.2 Formato do Evento.

2.2.1  Resumo dos Formatos. Os Monthly Cash Cups consistirdo em nove (9) eventos
separados usando um dos seguintes formatos: Monthly Cash Cups: 1x1, Monthly Cash Cups:
2x2, Monthly Cash Cups: 3x3, Monthly Cash Cups: 2x2 Basquete e Monthly Cash Cups: 3x3
Rumble. Cada Monthly Cash Cup consistird em um tnico torneio regional online (um "Monthly
Cash Cup" cada). Cada Monthly Cash Cup sera diferente no tamanho da equipe e no modo de
jogo e concedera prémios em dinheiro aos jogadores vencedores na conclusdo de cada Monthly
Cash Cup.

2.2.2  Monthly Cash Cups: 1x1

Nos Monthly Cash Cups: 1x1 ("Monthly Cash Cup: 1x1") de cada regido, os Jogadores
competirdo em uma Chave de Eliminacdo Dupla ("Chave de Eliminacdo Dupla"), o que significa
que, se um Jogador perder duas (2) Partidas na Chave de Eliminagao Dupla, ele ou ela ndo estara
elegivel para avangar. A programacao diaria das selecOes e partidas dos Monthly Cash Cups sera
determinada pela Psyonix e/ou Administradores do Torneio, conforme definido na Segéo 2.3.1.
Todas as Partidas da Chave de Eliminagao Dupla que acontecerem antes de as 16 melhores
Equipes serem determinadas serdo jogos Melhor de Trés. Todas as Partidas para as 16 melhores
Equipes serdo jogos Melhor de Cinco.

A Chave de Eliminagdo Dupla consistira em até trés (3) dias de Partidas e continuara até um
Jogador vencedor ser determinado.

Ao final do Monthly Cash Cup, os Jogadores receberdo Prémios conforme definido no Anexo B.
223 Monthly Cash Cups: 2x2

Nos Monthly Cash Cups: 2x2 ("Monthly Cash Cup: 2x2") de cada regido, as Equipes competirdo
em uma Chave de Eliminac¢do Dupla ("Chave de Eliminagdo Dupla"), o que significa que, se uma
Equipe perder duas (2) Partidas na Chave de Elimina¢ao Dupla, ela ndo estara elegivel para
avangar. A programacao diaria das selegoes e partidas do Monthly Cash Cup: 2x2 sera
determinada pela Psyonix e/ou Administradores do Torneio, conforme definido na Segéo 2.3.1.
Todas as Partidas da Chave de Eliminagao Dupla que acontecerem antes de as 16 melhores
Equipes serem determinadas serdo jogos Melhor de Trés. Todas as Partidas para as 16 melhores
Equipes serdo jogos Melhor de Cinco.



A Chave de Eliminagdo Dupla consistira em até trés (3) dias de Partidas e continuara até uma
Equipe vencedora ser determinada.

Ao final do Monthly Cash Cup: 2x2, as Equipes receberdo Prémios conforme definido no Anexo
B.

2.2.4  Monthly Cash Cups: 3x3

Nos Monthly Cash Cups: 3x3 ("Monthly Cash Cup: 3x3") de cada regido, as Equipes competirdo
em uma Chave de Eliminac¢do Dupla ("Chave de Eliminagdo Dupla"), o que significa que, se uma
Equipe perder duas (2) Partidas na Chave de Elimina¢ao Dupla, ela ndo estara elegivel para
avangar.

A programagao diaria das sele¢des e partidas dos Monthly Cash Cups: 3x3 sera determinada pela
Psyonix e/ou Administradores do Torneio, conforme definido na Secéo 2.4 e Anexo A. Todas as
Partidas da Chave de Eliminagdo Dupla que acontecerem antes de as 16 melhores Equipes serem
determinadas serdao jogos Melhor de Trés. Todas as Partidas para as 16 melhores Equipes serdo
jogos Melhor de Cinco.

A Chave de Eliminagdo Dupla consistira em até trés (3) dias de Partidas e continuara até uma
Equipe vencedora ser determinada.

Ao final do Monthly Cash Cup: 3x3, as Equipes receberdo Prémios conforme definido no Anexo
B.

2.2.5 Monthly Cash Cups: 2x2 Basquete

Nos Monthly Cash Cups: 2x2 Basquete ("Monthly Cash Cup: 2x2 Basquete") de cada regido, as
Equipes competirdao em uma Chave de Eliminagdo Dupla ("Chave de Eliminagdo Dupla"), o que
significa que, se uma Equipe perder duas (2) Partidas na Chave de Eliminacao Dupla, ela ndo
estara elegivel para avangar. A programacdo diaria das selegoes e partidas dos Monthly Cash
Cups: 2x2 Basquete sera determinada pela Psyonix e/ou Administradores do Torneio, conforme
definido na Se¢@o 2.3.1. Todas as Partidas da Chave de Eliminagdo Dupla que acontecerem antes
de as 16 melhores Equipes serem determinadas ser@o jogos Melhor de Trés. Todas as Partidas
para as 16 melhores Equipes serdo jogos Melhor de Cinco.

A Chave de Eliminagdo Dupla consistira em até trés (3) dias de Partidas e continuara até uma
Equipe vencedora ser determinada.

Ao final do Monthly Cash Cup: 2x2 Basquete, as Equipes receberdo Prémios conforme definido
no Anexo B.

2.2.6 Monthly Cash Cups: 3x3 Rumble



Nos Monthly Cash Cups: 3x3 Rumble ("Monthly Cash Cup: 3x3 Rumble") de cada regido, as
Equipes competirdo em uma Chave de Eliminagdo Dupla ("Chave de Eliminagdo Dupla"), o que
significa que, se uma Equipe perder duas (2) Partidas na Chave de Eliminagdo Dupla, ela ndo
estara elegivel para avangar. A programacao diaria das selegdes e partidas dos Monthly Cash
Cups: 3x3 Rumble sera determinada pela Psyonix e/ou Administradores do Torneio, conforme
definido na Secdo 2.3.1. Todas as Partidas da Chave de Eliminagdo Dupla que acontecerem antes
de as 16 melhores Equipes serem determinadas ser@o jogos Melhor de Trés. Todas as Partidas
para as 16 melhores Equipes serdo jogos Melhor de Cinco.

A Chave de Eliminagdo Dupla consistira em até trés (3) dias de Partidas e continuara até uma
Equipe vencedora ser determinada.

Ao final do Monthly Cash Cup: 3x3 Rumble, as Equipes receberdo Prémios conforme definido no
Anexo B.

2.2.7 Plataformas. Os jogadores reconhecem e concordam que o Evento ¢ multiplataforma,
que outros jogadores podem participar do Evento por diferentes plataformas (p. ex.: PC, console
[conforme aplicavel]), e que diferentes plataformas podem dispor de recursos, como controles,
interface de jogador e/ou a possibilidade de individualizar determinadas configuragdes de
jogo/sensibilidades e outros, que supostamente ddo uma vantagem competitiva a uma plataforma
em relacdo a outra. A Epic ndo fara ajustes no Evento para acomodar diferentes plataformas, e ¢
da responsabilidade de cada jogador selecionar a plataforma a ser usada para participar do
Evento.

2.3 Selegao.

2.3.1 Selegao para os Monthly Cash Cups: 1x1. Para fins de selecdo nas Chave de Eliminagio
Dupla dos Monthly Cash Cups: 1x1, os Jogadores serdo organizados de acordo com os seguintes
parametros:

+ Veja abaixo a média da Avaliagio de Pareamento do "Modo Duelo Ranqueado 1x1"

dos Jogadores, conforme os painéis de lideranga no jogo em um determinado

periodo:
Visdo Geral do Painel de Lideranga do Evento
De 22 a 24 de abril: Monthly Cash Cups: 1x1 3h59 BRT do dia 19 de abril de 2025
De 20 a 22 de junho: Monthly Cash Cups: 1x1 3h59 BRT do dia 17 de junho de 2025

De 28 a 30 de novembro: Monthly Cash Cups: 1x1  4h59 BRT do dia 25 de novembro de 2025



2.3.2  Selegao para os Monthly Cash Cups: 2x2. Para fins de selecdo nas Chave de Eliminagio
Dupla dos Monthly Cash Cups: 2x2, os Jogadores serdo organizados de acordo com os seguintes
parametros:

+  Veja abaixo a média da Avaliagio de Pareamento do "Modo Ranqueado 2x2" dos

jogadores, conforme os painéis de lideranga no jogo em um determinado periodo:

Visdo Geral do Painel de Lideranga do Evento
De 27 a 29 de maio: Monthly Cash Cups: 2x2 3h59 BRT do dia 24 de maio de 2025
De 29 a 31 de julho: Monthly Cash Cups: 2x2 3h59 BRT do dia 26 de julho de 2025

2.3.3 Selegao para os Monthly Cash Cups: 3x3. Para fins de selecdo nas Chave de Eliminagio
Dupla dos Monthly Cash Cups: 3x3, os Jogadores serdo organizados de acordo com os seguintes
parametros:

+ Veja abaixo a média da Avaliagio de Pareamento do "Modo Padrio Ranqueado 3x3"

das Equipes, conforme os painéis de lideranga no jogo em um determinado periodo:

Visdo Geral do Painel de Lideranga do Evento
De 24 a 26 de outubro: Monthly Cash Cups: 3x3 3h59 BRT do dia 21 de outubro de 2025
De 12 a 14 de dezembro: Monthly Cash Cups: 3x3 ~ 4h59 BRT do dia 9 de dezembro de 2025

2.3.4 Selegdo para os Monthly Cash Cups: 2x2 Basquete. Para fins de selegdo nas Chave de
Eliminagdo Dupla dos Monthly Cash Cups: 2x2 Basquete, os Jogadores serdo organizados de
acordo com os seguintes parametros:

+ Veja abaixo a média da Avaliagio de Pareamento do "Modo Basquete Ranqueado"

das Equipes, conforme os painéis de lideranga no jogo em um determinado periodo:

Visdo Geral do Painel de Lideranca do Evento

De 26 a 28 de setembro: Monthly Cash Cups: 2x2 Basquete3h59 BRT do dia 22 de setembro de
2025

2.3.5 Selegdo para os Monthly Cash Cups: 3x3 Rumble. Para fins de selecdo nas Chave de
Eliminagdo Dupla dos Monthly Cash Cups: 3x3 Rumble, os Jogadores serdo organizados de
acordo com os seguintes parametros:

¢ Veja abaixo a média da Avaliagio de Pareamento do "Modo Ranqueado Rumble" das

Equipes, conforme os painéis de lideran¢a no jogo em um determinado periodo:



Visao Geral do Painel de Lideranga do Evento
De 29 a 31 de agosto: Monthly Cash Cups: 3x3 Rumble3h59 BRT do dia 26 de agosto de 2025

2.4 Programagdo. A programagdo temporaria e as datas para Eventos encontram-se no

Anexo A. As datas podem ser alteradas; as datas finais e os horarios estimados serdo exibidos em
Start.gg. Caso uma chave seja concluida mais cedo ou precise de mais tempo para tal, dias
inteiros poderdo ser adicionados ou removidos.

2.5 Reprogramagdo. A Psyonix podera, a seu critério exclusivo, reorganizar a programagao,
alterar a data e/ou o horario de qualquer Partida ou Sessdo do Evento. No entanto, os
Administradores do Torneio informardo os jogadores sobre quaisquer mudangas o mais cedo
possivel.

2.6 Prémios.

2.6.1  Monthly Cash Cups: 1x1. Sujeito a Se¢@o 2.6.6, os prémios serdo concedidos a cada
Jogador com base em sua situagdo final na conclusdo dos Monthly Cash Cups: 1x1. Os prémios
especificos estio estabelecidos no Anexo B.

2.6.2  Monthly Cash Cups: 2x2. Sujeito a Se¢@o 2.6.6, os prémios serdo concedidos a cada
Equipe (divididos igualmente entre os dois (2) Titulares) com base em sua situagdo final na
conclusao dos Monthly Cash Cups: 2x2. Os prémios especificos estdo estabelecidos no Anexo B.

2.6.3 Monthly Cash Cups: 3x3. Sujeito a Segdo 2.6.6, os prémios serao concedidos a cada Equipe
(divididos igualmente entre os trés (3) Titulares) com base em sua situac@o final na concluséo dos
Monthly Cash Cups: 3x3. Os prémios especificos estdo estabelecidos no Anexo B.

2.6.4 Monthly Cash Cups: 2x2 Basquete. Sujeito a Secao 2.6.6, os prémios serdo concedidos a
cada Equipe (divididos igualmente entre os dois (2) Titulares) com base em sua situacao final na
conclusao dos Monthly Cash Cups: 2x2 Basquete. Os prémios especificos estdo estabelecidos no
Anexo B.

2.6.5Monthly Cash Cups: 3x3 Rumble. Sujeito a Secdo 2.6.6, os prémios serdo concedidos a cada
Equipe (divididos igualmente entre os trés (3) Titulares) com base em sua situacao final na
conclusao dos Monthly Cash Cups: 3x3 Rumble. Os prémios especificos estdo estabelecidos no
Anexo B.

2.6.6 Regides com Restricdo de Premiagio. NAO OBSTANTE O SUPRACITADO OU
QUALQUER OUTRA DISPOSICAO CONTRARIA A ESTAS REGRAS, SE VOCE ESTIVER
RESIDINDO NA TURQUIA OU NA RUSSIA (AMBAS "REGIOES COM RESTRICAO DE
PREMIACAO"), VOCE RECONHECE E CONCORDA QUE NAO ATENDE AOS
REQUISITOS NEM TEM DIREITO DE GANHAR QUALQUER PREMIO RELACIONADO
AO EVENTO.



2.6.7Informacdes sobre Premiacao.

Apenas os jogadores elegiveis e classificados que ndo residam em uma Regido com Restri¢ao de
Premiagdo (conforme determinado pela Psyonix segundo seus proprios critérios) poderdo receber
os prémios aplicaveis estipulados na Sec¢do 2.6.1 ("Jogadores Vencedores"). Nenhum outro
jogador tera direito de receber os prémios relacionados ao Evento.

Os prémios s@o concedidos "no estado em que se encontram", sem nenhuma garantia, expressa ou
implicita.

Os prémios nao sdo transferiveis ou cediveis, e ndo podem ser transferidos pelos Jogadores
Vencedores. Prémios ndo monetarios (se houver) ndo poderdo ser trocados por dinheiro. Todos
os detalhes do prémio ficam a critério exclusivo da Psyonix. Jogadores Vencedores nao t€ém
direito a qualquer excedente entre o valor comercial real do prémio e o valor comercial estimado
do prémio e qualquer diferenca entre esses valores ndo sera concedida. Jogadores Vencedores
sd0 responsaveis por quaisquer custos e gastos relacionados ao uso e aceitagdo do prémio que nao
estejam especificados aqui como sendo fornecidos. Jogadores Vencedores nao podem substituir
um prémio, mas a Psyonix reserva-se o direito de, sob seu critério exclusivo, em caso de razdes
justificadas, substituir um prémio (ou uma porg¢ao dele) por um de valor comparavel ou superior.
Termos e condi¢des adicionais poderao se aplicar a aceitagdo e uso de um prémio.

Potenciais Jogadores Vencedores serdo notificados pela Psyonix de seus status como potenciais
Jogadores Vencedores por meio dos enderecos de e-mail associados as contas da Epic Games
("Conta Epic") de tais Jogadores em um prazo de sessenta (60) dias ap6s a conclusdo da Sessao
em questdo do Evento, ou em outro momento, conforme razoavelmente exigido pela Psyonix para
tais notificagdes, e estardo sujeitos a verificagdes de elegibilidade, conforme estabelecido na
Secdo 3, e visando o cumprimento destas Regras. Potenciais Jogadores Vencedores precisam
manter ativa a Conta Epic usada para competir no Evento durante todo o processo de verificagdo
de elegibilidade.

Ao receber uma notificagdo formal da Psyonix, um potencial Jogador Vencedor tera 45 (quarenta
e cinco) dias a partir da data do envio da notificagdo por e-mail para responder e fornecer (1)
quaisquer informagdes ou materiais exigidos pela Psyonix para fins de verificacdo da
elegibilidade conforme estabelecido na Secao 3 e (2) a Isengdo (conforme definida abaixo). A
resposta de um potencial Jogador Vencedor deve ser enviada para o enderego de e-mail através
do qual a notificag@o da Psyonix foi enviada ou, a critério exclusivo da Psyonix, para outro
enderego de e-mail especificado na notificacdo. A data de recebimento da Psyonix sera decisiva
para o cumprimento, por parte de um potencial Jogador Vencedor, dos prazos determinados nesta
Sec¢do 2.6.5.

Em caso de (a) falha por parte de um Jogador em (i) manter ativa a Conta Epic usada para
competir no Evento durante o processo de verificacao de legitimacao ou (ii) responder dentro do
prazo a uma notifica¢ao ou solicitagdo de materiais ou informagdes; ou (b) um Jogador ficar
impossibilitado de aceitar ou receber o prémio por qualquer motivo (inclusive por ndo cumprir os



requisitos de legitimac¢do durante a participacdo no Evento até a entrega do prémio ou ndo
fornecer as informagodes fiscais e de pagamento para os dos provedores de processamento fiscal e
de pagamento aprovados pela Psyonix), ou apos (¢) constatarmos que o Jogador violou as regras
de Integridade Competitiva (ou quaisquer regras equivalentes, conforme o caso) em qualquer
evento ja realizado ("Evento Realizado") organizado pela Epic, caso os prémios para tal Evento
Realizado ainda ndo tenham sido pagos ao Jogador. O Jogador em questdo sera desclassificado
como possivel Jogador Vencedor e ndo tera direito aos prémios relacionados ao Evento ou a um
Evento Realizado. Nesses casos, ndao serdao nomeados Jogadores Vencedores alternativos ¢ a
Psyonix se reserva o direito, a seu unico e exclusivo critério, de (y) conceder qualquer valor do
prémio que teria sido concedido ao Jogador desqualificado como parte de um evento competitivo
futuro ou (z) dar qualquer valor de tal prémio a causas e projetos sem fins lucrativos. Um
Jogador Vencedor so sera anunciado apds a conclusdo do processo de verificagao de legitimagao
feito pela Psyonix, conforme estabelecido nestas Regras.

Jogadores Vencedores também precisardo prover determinadas informagdes de pagamento a
Psyonix, incluindo formularios de informagdes fiscais necessarios, para receber os prémios. A
Psyonix pode reter o pagamento dos prémios se o Jogador Vencedor ndo fornecer os formularios
de pagamento aplicaveis a Psyonix em tempo habil.

OS PREMIOS ESTAO SUJEITOS A IMPOSTOS INTERNACIONAIS, FEDERALIS,
ESTADUAIS E

LOCAIS APLICAVEIS (INCLUINDO, ENTRE OUTROS, IMPOSTOS DE RENDA E
RETIDOS

NA FONTE) E E DA RESPONSABILIDADE DE CADA JOGADOR VENCEDOR (1)
INFORMAR-SE COM O CONTADOR LOCAL DE TAL JOGADOR VENCEDOR PARA
DETERMINAR

QUALIS IMPOSTOS APLICAM-SE A TAL JOGADOR VENCEDOR E (II) PAGAR ESSES
IMPOSTOS

A AUTORIDADE FISCAL APROPRIADA. E politica da Psyonix reter impostos com base nas
taxas de imposto de renda retido na fonte aplicadas a residentes dos EUA e fora dos EUA. A
renda do prémio e o imposto retido serdo relatados nos formularios (y) 1099-MISC para
residentes dos EUA e 1042-S para nao residentes dos EUA, e (z) quaisquer outros formularios
fiscais relevantes conforme exigido por lei aplicavel.

A Psyonix determinara o método de pagamento dos prémios segundo seus proprios critérios e, a
menos que exigido por lei aplicavel, todos os pagamentos serdo feitos diretamente ao Jogador
Vencedor em sua capacidade como individuo (ou, caso seja Menor de idade, ao pai, mae ou
responsavel legal do Jogador Vencedor). A Psyonix nao fara nenhum pagamento a organizagoes,
empresas ou outras entidades. Cada Jogador Vencedor receberd um Formulario de Aceitagdo do
Prémio e de Isencdo ("Isengdo"). A menos que impedido por lei aplicavel, cada Jogador
Vencedor (ou, caso seja Menor de idade, seu pai, mae ou responsavel legal) precisara preencher e
enviar a Isen¢do de acordo com os prazos determinados nesta Se¢do 2.6.5. Além disso, ao aceitar
um prémio, o Jogador Vencedor concorda (ou o pai, mae ou responsavel legal de tal Jogador
Vencedor concorda) em isentar a Psyonix de toda e qualquer responsabilidade, perdas ou danos

10



resultantes de ou vinculados a prémios, recebimento e/ou uso ou uso equivocado de prémios ou
participagdes em quaisquer atividades que envolvam prémios.

3. Elegibilidade do Jogador; Status da Conta Epic.

Para poder participar de qualquer Partida de Evento ou receber qualquer prémio relacionado a um
Evento, vocé precisa cumprir os critérios de qualificagdo definidos nesta Secao.

3.1 Idade do Jogador; Contas Limitadas. Para se qualificar para participar de
qualquer partida do Evento, a pessoa precisa ter pelo menos 13 anos de idade (ou
outra idade maior que possa ser exigida no seu pais de residéncia). Vocé precisa
se certificar de que a idade informada na sua conta esta correta. Nao ¢ possivel
usar uma Conta Limitada para participar do Evento.

3.2 Termos de Servico e Acordo de Licenga de Usuario Final (EULA) do Rocket
League. Vocé precisa obedecer aos Termos de Servigo ("Termos de Servigo da
Epic") (https://www.epicgames.com/site/pt-BR/tos) e ao Contrato de Licenga de
Usuario Final do Rocket League ("EULA do Rocket League™)
(https://www.psyonix.com/eula), inclusive todas as regras, politicas e outros
termos mencionados nos Termos de Servigo da Epic e no EULA do Rocket
League. Essas Regras complementam o EULA do Rocket League, e ndo o
substituem.

33 ADF. Vocé deve habilitar (caso ja ndo tenha habilitado) a Autenticacdo de Dois
Fatores ("ADF") na sua conta Epic. Para habilitar a ADF, acesse
https://epicgames.com/2FA, conecte-se nas suas Contas Epic e siga as instrugdes
na tela.

34 Afiliagdo a Psyonix/Epic. Funcionarios, dirigentes, diretores, agentes,
representantes da Psyonix e Epic (incluindo as agéncias legais, de promogao e de
propaganda da Psyonix/Epic), seus familiares imediatos (definidos como
conjuge, mae, pai, irmas, irmaos, filhos, filhas, tios, tias, sobrinhos, sobrinhas,
avos, avos, cunhados, noras e genros, independentemente de onde morem) e
todos os que morarem na mesma residéncia (parentes ou ndo), cada pessoa ou
entidade conectada com a producao ou administragdo do Evento, e cada empresa
matriz, afiliada, subsidiaria, agente e representante da Psyonix/Epic ndo sao
elegiveis para participar do Evento.

3.5 Nomes de Jogadores e Equipes.

3.5.1 Todos os nomes de Equipe e de Jogadores individuais devem seguir o
Codigo de Conduta da Segao 8. A Epic e a Administragcdo do Torneio
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352

353

354

3.5.5

3.5.6

podem restringir ou alterar nomes de exibig¢do ou tags de equipes e de
Jogadores individuais por qualquer motivo.

O nome usado por uma Equipe ou um Jogador ndo pode incluir ou
empregar os termos Rocket League, Psyonix, nem nenhuma outra marca
registrada, nome comercial ou logotipo de propriedade da Epic ou
licenciado por ela.

O nome usado por uma Equipe ou Jogador ndo pode ser uma imitagdo de
outra Equipe, Jogador, streamer, celebridade, oficial do governo,
Administrador do Torneio, Psyonix, funcionario da Epic ou qualquer
outra pessoa ou entidade.

As Equipes e Jogadores devem usar o mesmo nome durante todo o
Torneio.

A Psyonix e/ou os Administradores do Torneio reservam-se o direito de
proibir ou restringir o uso de qualquer nome durante Jogos do Torneio
(incluindo, sem limitacdo, proibir o uso de quaisquer materiais com
direitos autorais de terceiros de uma forma que indique, sugira ou possa
ser interpretada como representando associagao ou afiliagdo a esse
terceiro).

Proibigdes de Patrocinador. Nomes de Equipes, nomes de Jogadores,
logotipos e avatares nao podem consistir em nenhum patrocinador ou
qualquer marca que se refira a categorias proibidas, conforme listado na
Sec¢do 7.8.2.

Todos os outros patrocinios, endossos, atividades promocionais e Identificacdes Comerciais
listados nos Nomes de Equipes estdo sujeitos a aprovacao final dos Administradores

do Evento. Os Administradores do Torneio e/ou a Psyonix se reservam o direito de proibir ou
editar qualquer Nome de Equipe.

3.6 Conta Epic; Situacdo Regular.

3.6.1

Para facilitar a selecdo e o processo de pagamento de prémios
estabelecido na Se¢do 2.6, cada Jogador deve (a) ter uma conta da Epic
Games ativa e valida registrada para esse Jogador("Conta Epic") e (b)
informar essa Conta Epic a Psyonix como parte do Processo de
Inscrigdo. Para abrir uma Conta Epic, os jogadores podem acessar
https://www.epicgames.com/id/register/date-of-birth e seguir as
instrugdes na tela. Para maior clareza, informar uma Conta Epic como
parte do Processo de Inscrigdo ndo garante que um Jogador receberd um
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3.7

3.6.2

3.63

3.64

prémio relacionado ao Torneio. Somente os Jogadores Vencedores serdo
elegiveis para receber prémios relacionados ao Torneio.

A Conta Epic que vocé usar para o Evento deve estar em situacao
regular, sem violagdes ndo reveladas. Isso também significa que a sua
Conta Epic deve estar registrada no seu nome e ndo pode ter sido
comprada anteriormente, presenteada ou transferida de outro Jogador.

Vocé (e sua Conta Epic) deve estar livre de suspensdes ou ter cumprido
integralmente quaisquer suspensdes ou outras san¢des impostas
relacionadas a uma violag@o de quaisquer regras oficiais da Epic anterior.

A Epic pode compartilhar com a Sony as informagdes das classificagdes
do torneio de quaisquer Jogadores que estejam participando em
dispositivos PlayStation 4 ou PlayStation 5.

Restrigoes Adicionais.

3.7.1

3.7.2

3.7.3

3.74

3.7.5

3.7.6

O Evento, em todas as suas partes, esta aberto a Jogadores de todo o
mundo, exceto conforme previsto em contrario nesta Se¢do. O Evento
ndo esta aberto a individuos em qualquer lugar em que ele seja restrito ou
proibido pela legislacd@o aplicavel ou em qualquer pais onde a
participagdo seja proibida pela legislacdo dos EUA ("Paises Proibidos"),
incluindo Cuba, Ira, Iraque, Coreia do Norte, Somalia, Sudao, Siria e as
regides da Crimeia, de Donetsk e de Luhansk.

Durante todo o Evento, apenas um unico Jogador podera jogar em um
determinado dispositivo. Isso significa que vocé ndo pode usar o mesmo
dispositivo que outros Jogadores durante o Evento.

Vocé so pode ter uma (1) inscrigdo (usando uma [1] Conta Epic) no

Evento para um Monthly Cash Cup. E expressamente proibido fazer
outras inscri¢des em Eventos usando Conta(s) Epic adicional(is) ou

secundaria(s).

Vocé so pode participar em uma (1) Regido (com uma [1] Conta Epic)
no decorrer de cada Monthly Cash Cup.

Vocé s6 pode participar de uma nica Equipe durante qualquer Monthly
Cash Cup.

Vocé e seus parceiros de equipe devem estar no ranking Ouro ou
superior em qualquer um (1) dos seguintes modos ranqueados até a data
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do Periodo de Visao Geral do Painel de Lideranca (conforme listado na
Secdo 2.3.1) antes do inicio de um Monthly Cash Cup: (a) Duelo 1x1, (b)
2x2, (c) Padrao 3x3, (d) 2x2 Basquete ou (e) 3x3 Rumble.

Esta regra so se aplica aos Titulares.

3.8 Listas de Membros da Equipe.

3.8.1 Ponto de Contato da Equipe. Cada Equipe devera declarar uma pessoa
entre seus Membros para ser o Ponto de Contato da Equipe ("Ponto de
Contato da Equipe") ou ("PDC da Equipe") que representa a Equipe para
todas as decisdes oficiais e serve como o principal ponto de contato da
Equipe.

3.8.2 Listas de Membros e Tamanho da Equipe. As Equipes podem consistir
apenas em Titulares ("Titular") que sejam elegiveis para competir em
uma Partida. Para maior clareza, isso significa que os Treinadores e
Gerentes nao podem fazer parte da Lista de Membros em nenhum
Monthly Cash Cup. As Listas de Membros devem conter as seguintes
configuragdes em cada Monthly Cash Cup:

e Monthly Cash Cups: 1x1

o Uma Lista de Membros s6 pode conter um (1) Titular.
e Monthly Cash Cups: 2x2

o Uma Lista de Membros s6 pode conter dois (2) Titulares.
e Monthly Cash Cups: 3x3

o Uma Lista de Membros s6 pode conter trés (3) Titulares.
e Monthly Cash Cups: 2x2 Basquete

o Uma Lista de Membros s6 pode conter dois (2) Titulares.
e Monthly Cash Cups: 3x3 Rumble

o Uma Lista de Membros s6 pode conter trés (3) Titulares.

Ap6s se inscreverem no Evento, as Listas de Membros devem conter o nimero exato de Titulares
requeridos pelo modo de jogo relevante.

3.8.4 Nomes de Jogadores ou Equipes. Jogadores ou Equipes ndo podem alterar seus Nomes de
Usuario, nomes no jogo ou Nomes de Equipes sem a aprovagdo dos Administradores do Torneio.
Todos esses nomes devem estar em conformidade com estas Regras (incluindo, sem limitacao, a
Se¢do 3) e os Administradores do Torneio podem solicitar que eles sejam alterados a qualquer
momento. Uma Lista de Membros nao deve conter duplicatas do mesmo nome, nomes que
consistam apenas em simbolos ou nomes que sejam dificeis de distinguir uns dos outros.
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3.8.5 Exclusividade da Equipe. Jogadores s6 podem participar de uma Equipe de cada vez
durante todo o Torneio. Um individuo ndo pode fazer parte de mais de uma Lista de Membros ao
mesmo tempo.

3.8.6  Inscricdo. Cada Jogador deve atender a todos os requisitos de elegibilidade destas Regras
para Jogadores, ¢ cada Jogador deve se registrar no Site de Inscrigdo (https://www.start.gg/hub/)

antes do encerramento do Processo

de Inscrigdo para ser considerado um membro da Equipe em questdo. Durante o Processo de
Inscrigéo,

um membro da Equipe criara/registrara o Nome de Equipe e os Jogadores poderdo entrar na

Equipe pesquisando o Nome de Equipe ou por convite. Caso uma Equipe avance para outras
rodadas do Torneio, os Administradores do Torneio tentardo notificar a Equipe por meio do

Ponto de Contato da Equipe.

3.8.7 Verificagdo de Elegibilidade da Equipe. Sujeito a Secao 2.6.2, todos os membros de
uma Equipe que se enquadrarem nos limites de premiagdo estabelecidos no Anexo B deverdo ser
aprovados no processo de verificacao de elegibilidade descrito na Segdo 2.6 para serem elegiveis
para receber tais prémios. Se um membro de uma Equipe ndo passar no processo de verificacao
de elegibilidade, todos os membros dessa Equipe serdo desqualificados como Jogadores
Vencedores potenciais, e essa Equipe ndo tera direito a ganhar nenhum prémio relacionado ao
Torneio.

3.8.8  Associagoes de Equipes. Exceto se expressamente estabelecido de outra forma neste
documento, todos os direitos dos Administradores do Torneio ao abrigo destas Regras estao
relacionados e podem ser exercidos contra a Equipe como um todo e contra cada membro
individual da Equipe. Se qualquer direito de desqualificagdo surgir em relagdo a qualquer
membro individual da Equipe, o Administrador do Evento podera exercer o direito de
desqualificagdo contra a Equipe como um todo.

Se os Administradores do Torneio decidirem desqualificar um nlimero menor de membros do que
a totalidade dos membros de uma Equipe, os Jogadores restantes continuardo sujeitos a estas
Regras.

Qualquer membro da Equipe que optar por encerrar sua participa¢do no Torneio, e/ou for
desqualificado do Torneio, ndo tera permissao para participar do Torneio em nenhuma
capacidade, a critério exclusivo do Administrador do Torneio.

3.8.9 Intransferibilidade da Elegibilidade das Equipes As vagas de qualificacdo (conforme
aplicavel) nao podem ser transferidas, vendidas, comercializadas ou presenteadas a qualquer

pessoa ou organizagdo. Isso significa que as avangos de chave conquistados sempre estardo
conectadas diretamente a equipe como um todo.

3.9 Relacionamentos de Equipes.
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As Regras nao regem os relacionamentos entre os Jogadores de uma Equipe. A

Os termos do relacionamento entre os Jogadores e suas respectivas Equipes ficam a cargo de cada
uma das Equipes e de seus Jogadores. No entanto, controvérsias entre os membros de uma Equipe
podem ser motivo para desqualificar a Equipe em questdo ou qualquer um de seus membros,
conforme determinado pelos Administradores do Torneio, a seu exclusivo critério.

3.10 Responsabilidades dos Proprietarios, Gerentes e Treinadores de Equipes.

3.10.1 Nenhuma Equipe (incluindo seus agentes, dirigentes, funcionarios e subcontratados),
Proprietario, Gerente ou Treinador podera participar de conluio, manipulag@o de resultados,
suborno de um arbitro ou oficial da Partida ou qualquer outra agdo ou acordo injusto ou ilegal
para influenciar intencionalmente (ou tentar influenciar) o resultado de qualquer Jogo, Partida ou
Torneio.

3.10.2 As Equipes que a Psyonix, a seu critério exclusivo, determinar que sejam direta ou
indiretamente de propriedade ou controladas por uma pessoa ou entidade que opere sites ou
plataformas de jogos de azar, apostas, concentragdo de apostas ou apostas esportivas (incluindo
Esports), ou quaisquer outras categorias proibidas, ndo sdo elegiveis para participar do Torneio.

4. Regras de Jogabilidade.
Esta Secao estabelece as "Regras de Jogabilidade" que regem o jogo durante o Torneio.
4.1 Configuracdes da Partida.

4.1.1 Configuragdes do Jogo para Monthly Cash Cups: 1x1.

+  Modo de jogo: Soccar

¢ Arena padrio: DFH Stadium

« Tamanho da equipe: 1x1

« Dificuldade dos bots: sem bots

+ Mutatores: nenhum

+ Tempo de partida: 5 minutos

« Pode ser acessado por: nome/senha

+  Plataforma: Epic Games Store, PlayStation, Nintendo Switch, Steam ou Xbox

+ Servidores: US-Central (NA), Europe (EU), South America (SAM), Oceania (OCE),

Middle-East (MENA), Asia-East or Asia-SE Maritime ou Asia-SE Mainland
(APAC) e South Africa (SSA)
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+ Cores do jogador: padrio
4.1.2 Configuracgdes do Jogo para Monthly Cash Cups: 2x2.

+  Modo de jogo: Soccar

¢ Arena padrio: DFH Stadium

« Tamanho da equipe: 2x2

« Dificuldade dos bots: sem bots

+ Mutatores: nenhum

+ Tempo de partida: 5 minutos

« Pode ser acessado por: nome/senha

+  Plataforma: Epic Games Store, PlayStation, Nintendo Switch, Steam ou Xbox

+ Servidores: US-Central (NA), Europe (EU), South America (SAM), Oceania (OCE),

Middle-East (MENA), Asia-East or Asia-SE Maritime ou Asia-SE Mainland
(APAC) e South Africa (SSA)

+ Cores do jogador: padrio
4.1.3 Configuragdes do Jogo para Monthly Cash Cups: 3x3.

+  Modo de jogo: Soccar

¢ Arena padrio: DFH Stadium

« Tamanho da equipe: 3x3

« Dificuldade dos bots: sem bots

+ Mutatores: nenhum

+ Tempo de partida: 5 minutos

« Pode ser acessado por: nome/senha

+  Plataforma: Epic Games Store, PlayStation, Nintendo Switch, Steam ou Xbox

+ Servidores: US-Central (NA), Europe (EU), South America (SAM), Oceania (OCE),
Middle-East (MENA), Asia-East or Asia-SE Maritime ou Asia-SE Mainland
(APAC) e South Africa (SSA)
+ Cores do jogador: padrio

4.1.4 Configuracdes do Jogo para Monthly Cash Cups: 2x2 Basquete.
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+ Modo de jogo: Basquete

+  Arena padrio: Arena Dunk House

« Tamanho da equipe: 2x2

« Dificuldade dos bots: sem bots

+ Mutatores: nenhum

+ Tempo de partida: 5 minutos

« Pode ser acessado por: nome/senha

+  Plataforma: Epic Games Store, PlayStation, Nintendo Switch, Steam ou Xbox

+ Servidores: US-Central (NA), Europe (EU), South America (SAM), Oceania (OCE),

Middle-East (MENA), Asia-East or Asia-SE Maritime ou Asia-SE Mainland
(APAC) e South Africa (SSA)

+ Cores do jogador: padrio
4.1.5 Configuragdes do Jogo para Monthly Cash Cups: 3x3 Rumble.
+ Modo de jogo: Rumble

¢ Arena padrio: DFH Stadium

« Tamanho da equipe: 3x3

« Dificuldade dos bots: sem bots

+ Mutatores: nenhum

+ Tempo de partida: 5 minutos

« Pode ser acessado por: nome/senha

+  Plataforma: Epic Games Store, PlayStation, Nintendo Switch, Steam ou Xbox

+ Servidores: US-Central (NA), Europe (EU), South America (SAM), Oceania (OCE),

Middle-East (MENA), Asia-East or Asia-SE Maritime ou Asia-SE Mainland
(APAC) e South Africa (SSA)

+ Cores do jogador: padrio

4.1.6 Controles. Todos os controles padrdo, incluindo mouse e teclado, sdo validos. Fungoes de
macro (ex.: botdes turbo) ndo sdo permitidas. Nao é permitido fazer overclock nos controles.
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4.2  Procedimentos da Partida.

4.2.1 Hospedagem e Cores das Equipes. Os Administradores do Torneio especificardo qual
Equipe € azul e qual Equipe ¢ laranja. As Equipes receberdo instru¢des sobre como sediar a
Partida.

4.2.2 Repeticao de hospedagem. Entre os Jogos de uma Partida, as Equipes podem solicitar que
a Partida seja realizada novamente na mesma regido do servidor devido a problemas de conexao.
Durante qualquer Partida antes que (a) um gol tenha sido marcado ou (b) quinze (15) segundos
tenham se passado (o que ocorrer primeiro), as Equipes podem concordar mutuamente em
cancelar o Jogo atual da Partida e realizar novamente a Partida com a aprovagdo dos
Administradores do Torneio. Os Administradores do Torneio se reservam o direito de suspender
e anular o Jogo da Partida atual para uma repeticdo a qualquer momento.

4.2.3 Servidores.

Os seguintes Servidores serdo usados.

+ "US-Central" serd o servidor padrio para as Partidas da América do Norte, a menos

que ambas as equipes concordem em jogar no "US-West" ou "US-East".

» Os servidores "Europe" sempre serdo usados para as Partidas da Europa.

* Os servidores "South America" sempre serdo usados para as Partidas da América do Sul.
* Os servidores "Oceania" sempre serdo usados para as Partidas da Oceania.

* Os servidores "Middle-East" sempre serdo usados para as Partidas da MENA.

+ "Asia-SE Mainland" serd o servidor padrio para as Partidas da APAC, a menos que
ambas as
Equipes concordem em jogar em "Asia-East" ou "Asia-SE Maritime".

+ Os servidores "South Africa" sempre serio usados para as Partidas da SSA.

4.2.4 Inicio do Jogo. Os Jogadores ndo podem entrar em seu lado designado até que todos os
Jogadores de cada Equipe tenham entrado no Jogo.

4.2.5 Substituigdes. Uma "Substituigao" ¢ definida como uma mudanga na escalacdo de
Jogadores apos o inicio de uma Partida.

Substitui¢des ndo sdo permitidas no intervalo entre um Jogo e outro em uma Partida.

4.2.6 Envio dos Resultados. Depois que uma Partida terminar, a Equipe vencedora devera enviar
o resultado da Partida aos Administradores do Torneio em uma sala de bate-papo designada. A
Equipe perdedora também devera confirmar o resultado da Partida. E obrigatorio fazer uma
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captura de tela dos resultados ou salvar o arquivo de replay da Partida em caso de resultados
contestados. Se uma Equipe disputar uma Partida, reivindicar a vitdria e apresentar prova de sua
alegacdo, a outra Equipe também devera apresentar prova de sua alegacdo para evitar a perda
automatica da Partida. Se for determinado que quaisquer Equipes ou Jogadores tenham
apresentado resultados falsos ou adulterados, tais Equipes ou Jogadores estardo sujeitos a acdes
disciplinares, conforme descrito mais detalhadamente na Sec¢do 8.3.

4.2.7 Observadores. Em todos os Eventos, ndo sdo permitidos observadores no jogo, exceto os
Administradores do Torneio ou individuos previamente autorizados. Se for determinado que
quaisquer Equipes tenham compartilhado detalhes do lobby para permitir a entrada de um
observador ndo autorizado na Partida, tais Equipes estardo sujeitas a medidas disciplinares,
conforme descrito mais detalhadamente na Se¢ao 8.3.

Um Jogador ou Equipe terd permissdo para transmitir a cobertura ao vivo de seu Jogo por meio
de uma plataforma de transmissdo online (p ex.: Twitch, Kick, TikTok, YouTube etc.).

4.3 Obrigacdes da Partida.

4.3.1 Pontualidade. Todas as Equipes devem ter todos os seus membros fisicamente presentes
ou no lobby da Partida online até o horario designado para o inicio da Partida. Equipes que nado
estiverem todos os membros prontos para jogar apds cinco (5) minutos do horario de inicio da
Partida estardo sujeitos a a¢Oes disciplinares, conforme descrito mais detalhadamente na Se¢ao
8.3. Durante todas as Partidas, o Ponto de Contato da Equipe deve estar ativo na sala de bate-
papo designada pelo menos dez (10) minutos antes do horario designado para o inicio da Partida.
Os horarios de inicio das Partidas podem ser alterados pela Psyonix e/ou pelo Administrador do
Torneio, a seu critério exclusivo, dependendo de quaisquer antecipagdes ou atrasos no Torneio.

4.3.2 Desisténcias. As Equipes ndo podem desistir voluntariamente de uma Partida sem
autorizagdo prévia dos Administradores do Torneio. Nao obstante o acima exposto, mesmo com
essa autorizagdo, essas Equipes podem estar sujeitas a agoes disciplinares, conforme descrito na
Sec¢do 8.3.

Os Jogadores podem desistir de um Jogo 1x1 dentro de uma Partida a qualquer momento ao se
comunicarem com seus adversarios através do bate-papo no jogo e confirmando o resultado na
sala de bate-papo designada conforme estipulado na Secao 4.2.6.
5. Problemas.

5.1 Defini¢do de Termos.
"Bug" significa um erro, falha, avaria, defeito ou outro problema técnico que produza um
resultado incorreto ou inesperado ou que, de outra forma, faga com que o Rocket League e/ou um

dispositivo de hardware se comportem de maneira inesperada.
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"Desconexao Intencional" significa que um Jogador perdeu a conexdo com o Rocket League
devido as acdes ou inagdo do Jogador. A desconexao intencional ndo é considerada um problema
técnico valido para fins de repetigdo.

"Falha no Servidor" significa que todos os Jogadores perderam a conexao com o Rocket League
devido a um problema com o servidor do jogo.

"Desconexao ndo Intencional" significa que um Jogador perdeu a conexdo com o Rocket League
devido a problemas ou questdes com o cliente do jogo, plataforma, rede ou PC.

52 Problemas Técnicos.

Devido a natureza e a escala da competi¢do online, exceto se determinado de outra forma pelos
Administradores do Torneio, a seu critério exclusivo, as Partidas ndo serdo reiniciadas ou
anuladas devido a Bugs, Desconexdes Intencionais, Falhas no Servidor ou Desconexdes nao
Intencionais. Exceto se determinado de outra forma pelos Administradores do Torneio, a seu
critério exclusivo, quaisquer problemas técnicos ou bugs encontrados devem ser resolvidos
durante o jogo e ndo serdo motivo para uma repeticdo. Se uma Equipe solicitar uma repeticdo da
partida devido a um problema técnico ou bug, essa Equipe devera salvar o replay e envia-lo aos
Administradores do Torneio para analise. Durante uma Partida transmitida, os Administradores
do Torneio poderdo interromper o Jogo para fins de analise e, posteriormente, reiniciar o Jogo, se
considerado necessario pelos Administradores do Torneio, a seu critério exclusivo.

53 Interrupgdes de Partidas.
5.3.1 Desconexdes.

Se ocorrer uma desconexdo na Chave de Eliminagdo Dupla, a Equipe com menos jogadores
devera continuar a jogar o unico Jogo da Partida. O Jogador desconectado podera reingressar
durante o Jogo em que a desconex@o ocorreu ou no intervalo entre Jogos de uma Partida, mas nio
podera ingressar no meio dos Jogos subsequentes da Partida. Apos uma desconexdo, se o Jogador
ndo conseguir reingressar durante o0 mesmo Jogo, ele tera cinco (5) minutos para reingressar antes
do inicio do proximo Jogo da série da Partida. Se o Jogador desconectado ndo conseguir retornar
ao Jogo antes do proximo Jogo da Partida, isso sera considerado uma Derrota.

5.3.2 Interrupcdo do Jogo. Os Administradores do Torneio podem pausar um
Jogo ou Partida a qualquer momento e por qualquer motivo. No caso de
interrupgdo do jogo, os Jogadores devem permanecer em seus
dispositivos e ficar atentos as instru¢des dos Administradores do
Torneio.

5.3.3 Pausas.
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Pausas nao serdo permitidas durante qualquer fase do Evento.

534

53.5

Comunicagao.

Reinicios. Os Administradores do Torneio poderao solicitar o reinicio
de um Jogo ou Partida devido a circunstancias excepcionais, como
quando um bug afetar significativamente a capacidade de um Jogador de
jogar ou se o Jogo ou Partida for interrompido por um evento de Forca
Maior ou outro evento.

Envio de Logs. Se um Jogador ou Equipe fizer uma reclamacao que
resulte no reinicio de um Jogo ou Partida, eles deverao fornecer aos
Administradores do Torneio os arquivos de log do Jogo ou Partida. Esses
arquivos de log estardo sujeitos a investigacao e, se os Administradores
do Torneio determinarem que o reinicio foi falsamente solicitado, esse
Jogador ou Equipe estara sujeito a agdes disciplinares, conforme descrito
mais detalhadamente na Se¢ao 8.3.

6.1 Canal de Suporte. Os Administradores do Torneio estardo disponiveis para
responder a perguntas especificas dos Jogadores e fornecer assisténcia adicional
durante todo o Evento por meio do canal de suporte ao Jogador oficial da Regido
em questdo, encontrado abaixo. Quaisquer respostas ou comentarios fornecidos
online ndo alteram estas Regras.

Asia-Pacifico (APAQC)

Europa (EU)

Oriente Médio e Norte da Africa (MENA)

América do Norte (NA)

Oceania (OCE)
América do Sul (SAM)

Africa Subsaariana (SSA)

6.2 Comunicagdes durante Partidas. Para cada Partida, as Equipes se comunicarao
com seus adversarios e com os Administradores do Torneio (conforme aplicavel)
em uma sala de bate-papo designada durante todas as etapas online do Torneio.
Em eventos ao vivo, uma vez que uma Partida tenha comegado oficialmente, a
comunicagdo com qualquer pessoa ndo designada para jogar na Partida em
andamento ¢ estritamente proibida e pode resultar na desqualifica¢do imediata
do(s) Jogador(s) ou da Equipe. A Psyonix e/ou os Administradores do Torneio
notificardo os Jogadores sobre a sala de bate-papo designada antes do inicio de
cada fase do Torneio.
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7.

Codigo de Conduta.
7.1 Conduta Pessoal; Sem Comportamento Toxico.

7.1.1  Todos os Jogadores devem sempre se portar de maneira consistente com
(a) o Cddigo de Conduta nesta Secao 7 ("Codigo de Conduta™) e (b) os
principios gerais de integridade pessoal, honestidade e espirito esportivo.

7.1.2  Jogadores devem respeitar outros Jogadores, Administradores do
Torneio, observadores, espectadores e patrocinadores (conforme
aplicavel).

7.1.3  Jogadores ndao devem se comportar de forma a (a) violar estas Regras, (b)
quer seja de forma disruptiva, perigosa ou destrutiva, (c) quer seja de
forma danosa ao desfrute do jogo Rocket League pelos outros usuarios
conforme pretendido pela Psyonix (conforme decidido pela Psyonix).
Em especial, Jogadores ndo deverdo praticar conduta de assédio ou
desrespeitosa, uso de linguagem abusiva ou ofensiva, sabotagem do
Jogo, spam, engenharia social, fraude e golpe ou qualquer atividade
ilegal ("Comportamento Toxico").

7.1.4  Os Jogadores ndo devem (a) se declarar ou se apresentar como pessoas
banidas ou trapaceiras/violadoras de regras ou (b) glorificar ou apoiar de
qualquer modo a quebra ou violagdo destas Regras.

7.1.5  Quaisquer violagdes destas Regras poderdo expor um Jogador ou uma
Equipe inteira a a¢do disciplinar conforme descrito mais detalhadamente
na Sec¢do 8.3, seja esta violagdo cometida intencionalmente ou néo.

7.2 Integridade Competitiva

7.2.1  Espera-se que cada Jogador sempre jogue conforme a esséncia do Rocket
League e seguindo estas Regras durante qualquer Jogo ou Partida.
Qualquer forma de jogo injusto € proibida por estas Regras, podendo
resultar em acdo disciplinar. Exemplos de jogo injusto incluem:

+  Conspirar (como definido abaixo), combinar o resultado de Partidas, subornar um
juiz ou um oficial de Partida ou qualquer outra agio ou acordo que intencionalmente

influencie (ou tente influenciar) o resultado de uma Partida ou do Evento.
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+ Hacking ou modificagio do comportamento esperado do cliente de jogo do

Rocket League, incluindo, mas nio limitado a, realizar alteragdes nos arquivos do

jogo.

 Jogar ou permitir que outro Jogador jogue em uma Conta Epic registrada no nome

de outra pessoa (ou solicitar, estimular ou instruir alguém a fazé-lo).

o Usar qualquer tipo de dispositivo e programa de trapaca ou método similar de trapaca a
qualq p P prog pa¢ pa¢

fim de obter uma vantagem competitiva.

. Abusar intencionalmente de qualquer fungio do jogo (ex.: bugs ou falhas no jogo) de
forma nio pretendida pela Psyonix, a fim de obter uma vantagem competitiva.

o Usar ataques distribuidos de negacio de servigo, swatting ou métodos similares para

interferir com a conexio de outro Jogador ao cliente de jogo do Rocket League.
+ Usar teclas de macro ou métodos similares para automatizar agdes no jogo.

 Aceitar presentes, recompensas, subornos ou compensagio por servigos prometidos,
prestados ou a serem prestados que estejam vinculados a jogo injusto do Rocket
League (ex.: servigos com intuito de manipular ou disromper e criar desordem em

uma Partida ou Sessio).

. Interferir com a operagio do Torneio, o Site das Regras ou qualquer
site de propriedade ou sob operag@o da Psyonix ou do Administrador do Torneio.

* Realizar quaisquer modificagdes ao Rocket League que nio tenham sido divulgadas

para, ou autorizadas pelos, Administradores do Torneio.
« Violar de qualquer forma estas Regras.

7.3 Apostas. Jogadores ndo deverdo (a) realizar ou promover apostas ou jogos de azar no
Torneio ou em qualquer parte deste, ou (b) beneficiar-se, direta ou indiretamente, de apostas ou
jogos de azar no Torneio ou em qualquer parte deste.

7.4 Assédio. Jogadores estio proibidos de praticar qualquer forma de conduta de assédio,
abuso ou conduta discriminatdria, incluindo qualquer uma das condutas anteriormente
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mencionadas com base em raga, cor, etnia, nacionalidade, religido, opinido politica ou qualquer
outra opinido, género, identidade de género, orientacao sexual, idade, deficiéncia ou qualquer
outro status ou caracteristica protegida pela legislacdo aplicavel.

7.5 Confidencialidade. Participantes ndo podem repassar a terceiros nenhuma informagao
confidencial obtida em relagdo ao Evento, inclusive publicacdo em redes sociais.

7.6 Conduta Ilegal. Exige-se dos jogadores o cumprimento continuo de toda a legislacao
aplicavel. Qualquer tentativa deliberada de danificar ou sabotar a legitimidade da operacdao do
Evento pode acabar violando o codigo civil e criminal e resultara em desclassificacdo da
participagdo no Evento. Caso haja tal tentativa, a Epic se reserva o direito de buscar recursos e
danos (incluindo honorarios de advogados) no alcance maximo da lei, incluindo processo
criminal.

7.7 Denuncias. Qualquer Jogador que presenciar ou estiver sujeito a conduta que viole o
Codigo de Conduta devera notificar a Psyonix ou um Administrador do Torneio. Todas as
reclamagdes feitas nos termos desta Se¢do 7.7 serdo investigadas de imediato, ¢ a¢des cabiveis
serdo tomadas. E proibida a retaliagdo contra qualquer Jogador que apresentar uma reclamagio ou
cooperar na investigagdo de uma reclamagao.

7.8 Restrigdes. Jogadores estdo proibidos de usar nomes de marcas e/ou insignias
(coletivamente, "Identificagdo Comercial") de qualquer uma das entidades, produtos ou servigos
na seguinte lista (ndo exaustiva):

» Drogas ou aparatos relacionados a drogas.
+ Tabaco e produtos associados ao tabaco, incluindo produtos de vaping.
«  Alcool.

+ Armas de fogo.

. Pornografia e outros materiais adultos.

«  Criptomoedas, tokens nio fungiveis (NFTs) ou quaisquer outros produtos ou

servicos relacionados a blockchain.

«  Qualquer negdcio (a) cujo contetido seja discriminatério, de assédio ou odioso em
sua natureza, ou (b) cujas praticas sejam prejudiciais 2 imagem de, resultem no
criticismo ptiblico ou reflitam mal sobre a Psyonix ou a Epic (conforme determinado

pela Psyonix, Epic ou pelos Administradores do Torneio).
« Qualquer negécio que estimule atividades ilegais ou que viole a legislagio aplicével.

. Jogos de azar (incluindo apostas em fantasy games), loterias ou apostas ilegais.
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*  Qualquer atividade que promova (a) o uso de hacks no jogo, trapagas, abusos e
farming ou venda de moedas do jogo, ou (b) a venda, aluguel, licenciamento,

distribui¢do ou transferéncia de uma conta de jogo.

+ Logotipos, personagens, desenvolvedores ou publicadoras de videogames que nio

sejam de propriedade ou afiliadas de alguma forma a Psyonix ou 2 Epic.

+ Candidatos politicos.

« Servicos de tarifas telefonicas altas.

Todos os patrocinios, endossos, atividades promocionais e Identificagdes Comerciais utilizados
por Jogadores e pais, mies ou responsaveis legais durante, € em conexao com, os Eventos estdo
sujeitos a aprovacao dos Administradores do Torneio.

8. Violagdes de Regras e Conduta.

8.1 Aplicagdo. A Psyonix sera a principal responsavel por aplicar estas Regras a
todos os Jogadores no Evento e pode, trabalhando com os Administradores do
Torneio (conforme definido abaixo), impor san¢des aos Jogadores por violagdes
destas Regras, como descrito mais detalhadamente na Secao 8.

8.2 Investigagdo e Compliance.

8.2.1 Vocé deve cooperar totalmente com a Psyonix e/ou um Administrador do
Torneio (conforme aplicavel) na investigagdo de qualquer violagdo ou suspeita
de violagdo destas Regras. Caso a Psyonix ¢/ou um Administrador do Torneio
entre em contato com vocé para discutir a investigacao, vocé deve ser verdadeiro
quanto as informacdes que fornecer a Psyonix e/ou a um Administrador do
Torneio. Qualquer pessoa que tenha escondido, destruido ou alterado quaisquer
informagdes relacionadas, ou de outra forma tenha induzido a Psyonix e/ou um
Administrador do Torneio ao erro durante uma investigacao, estara sujeita a acao
disciplinar, conforme descrito mais detalhadamente na Secao 8.3.

8.2.2 A Psyonix tem o direito de, por qualquer motivo, restringir a participacao de uma
pessoa e/ou remové-la de qualquer Evento como parte de uma investigagao
conduzida pela propria Epic ou por um membro da Administragdo do Evento
(conforme aplicavel) de acordo com a secdo 8.2.

8.3 Acao Disciplinar.

8.3.1 Caso a Psyonix decida que um Jogador violou o Codigo, a Psyonix podera
executar as seguintes agdes disciplinares (conforme aplicavel):
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« Emitir um aviso privado ou ptiblico (verbal ou por escrito) ao Jogador;
* Reinicio de Partida;

+ Perda de um Jogo;

 Perda de uma Partida;

» Perda de todos os prémios ou qualquer parte dos prémios anteriormente concedidos ao
Jogador ou Equipe;
* Desqualificar o Jogador de participar em uma ou mais Partidas no Evento; e/ou

« Impedir o Jogador de participar em uma ou mais competi¢des futuras sediadas pela

Psyonix.

83.2 Para fins de clareza, a natureza e extensao da acdo disciplinar implementada pela
Psyonix nos termos desta Se¢ao 8.3 serdo sob o unico e exclusivo critério da
Psyonix. A Psyonix se reserva o direito de exigir indeniza¢des e outros recursos
de tal Jogador no alcance maximo permitido pela legislagdo aplicavel.

A execugao de qualquer acdo disciplinar aplicavel pela Psyonix ndo devera fornecer motivos para
reivindicagdes por parte de um Jogador contra a Psyonix sob nenhuma teoria da lei, ou ser
considerada uma responsabilidade por parte da Psyonix para com este Jogador.

833 Caso a Psyonix decida que houve repetidas quebras destas Regras por um
Jogador, ela podera implementar maiores agdes disciplinares, até e incluindo a
desqualificacdo permanente de todos os jogos competitivos futuros do
Rocket League sediados ou administrados por ou em nome da Psyonix. A Epic
podera igualmente aplicar quaisquer de seus direitos nos Termos de Servigo da
Psyonix e/ou 0 EULA do Rocket League no caso de uma violagdo.

834 Todas as violagdes das Regras no Evento serdo determinadas pela Psyonix a seu
exclusivo critério e serdo governadas pela Matriz de Violagdo Competitiva da
Psyonix. Uma decisdo final da Psyonix em relacdo a acdo disciplinar apropriada
sera absoluta e vinculativa a todos os Jogadores.

8.4 Contestacdo das Regras.

A Psyonix tem autoridade absoluta e vinculante para decidir todas as contestacdes em relacdo a
qualquer parte destas Regras, incluindo a violagao, aplicacdo ou interpretagdo destas.

9. Avisos. ATE O LIMITE MAXIMO PERMITIDO POR LEI, A PSYONIX

E SUAS AFILIADAS E OS ADMINISTRADORES DO EVENTO NAO SERAO
RESPONSAVEIS POR (A) QUAISQUER PROBLEMAS TECNICOS OU OUTRAS
INTERRUPCOES NO EVENTO,
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INCLUINDO QUALQUER PERDA OU CORRUPCAO DE DADOS, (B) MA CONDUTA DE
QUAISQUER JOGADORES OU TERCEIROS, (C) QUAISQUER LESOES (INCLUINDO
MORTE) OU DANOS MATERIAIS DECORRENTES DE QUAISQUER PREMIOS OU
PARTICIPACAO NO EVENTO, (D) QUAISQUER DANOS INDIRETOS,
CONSEQUENCIALIS,

INCIDENTAIS OU ESPECIAIS, OU (E) QUAISQUER ERROS DE IMPRESSAO,
TIPOGRAFICOS

OU ADMINISTRATIVOS EM QUAISQUER MATERIAIS ASSOCIADOS AO

EVENTO. A PSYONIX SE RESERVA O DIREITO DE SUSPENDER, MODIFICAR OU
CANCELAR

O EVENTO, A SEU CRITERIO EXCLUSIVO, CASO UM VIRUS, BUG OU OUTRO
PROBLEMA TECNICO, INTERVENCAO NAO AUTORIZADA, DESASTRE NATURAL OU
OUTRA CAUSA FORA DO CONTROLE DA PSYONIX AFETE A ADMINISTRACAO,
SEGURANCA OU A REALIZACAO ADEQUADA DO EVENTO, OU SE A PSYONIX SE
TORNAR (CONFORME DETERMINADO A SEU CRITERIO EXCLUSIVO) INCAPAZ DE
REALIZAR O EVENTO CONFORME PLANEJADO ORIGINALMENTE.

10. Publicidade; Consentimento de Entrevista.

10.1 A Psyonix pode usar o seu nome, tag, aparéncia, imagem, voz, estatisticas de jogo e/ou
ID de Conta Epic ou outras informagdes biograficas para fins de publicidade antes,
durante e depois do Evento, em qualquer forma e midia, pelo mundo afora,
perpetuamente, mas apenas em conexao com a divulgacdo do Evento ou outros eventos e
programacao do Rocket League, sem qualquer compensagao ou revisdo prévia.

10.2  Caso vocé tenha a oportunidade de participar em uma entrevista em conexao com o
Evento (cada, uma "Entrevista"), vocé consente em ser gravado para a Entrevista, e, por
meio deste, concede a Psyonix uma licenca mundial e livre de royalties (com o direito a
concessdes de sublicengas) para usar suas declaracdes e quaisquer gravacdes de
audio/video da Entrevista, bem como seu nome, tag, aparéncia, imagem, voz, estatisticas
de jogo, ID de Conta Epic e outras informagdes biograficas (coletivamente, "Materiais de
Entrevista") em conex@o com a Entrevista. Sua participagdo em uma Entrevista é
voluntaria, e vocé ndo tem direito a compensagdo por uma Entrevista ou por esta licenca.
A Psyonix nao ¢ obrigada a entrevistar voc€ ou usar Materiais de Entrevista. Vocé pode
remover esta licenca a qualquer momento contatando um Administrador do Torneio em
tournaments@epicgames.com. Entretanto, isto ndo afetara quaisquer usos que a Psyonix
tenha feito de tal licenca antes da remogao.

11. Lei Vigente. As leis internas do Estado da Carolina do Norte, sem referéncia a quaisquer

de seus principios de conflitos de lei, governardo estas Regras, incluindo quaisquer
disputas relacionadas a estas Regras e/ou o Evento.
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12. Rentincia de Julgamento com Juri. EXCETO QUANDO PROIBIDO POR LEI E
COMO UMA CONDICAO PARA A PARTICIPACAO NO EVENTO, CADA
PARTICIPANTE

RENUNCIA IRREVOGAVELMENTE E PERPETUAMENTE QUALQUER DIREITO QUE

POSSA

TER DE UM JULGAMENTO COM JURI DE QUALQUER LITIGIO RELACIONADO

DIRETA

OU INDIRETAMENTE, PROVENIENTE DESTE OU EM CONEXAO COM ESTE EVENTO,

QUALQUER DOCUMENTO OU CONTRATO ACEITO EM CONEXAO COM ESTE,

QUALQUER PREMIO DISPONIVEL EM CONEXAO COM ESTE E QUALQUER

TRANSACAO PREVISTA DE ACORDO COM ESTE.

13. Privacidade. Consulte a Politica de Privacidade da Psyonix disponivel em
https://www.psyonix.com/privacy/ para informag¢des importantes relacionadas a coleta,
uso e divulgacdo de informagdes pessoais pela Psyonix.

14. Outros idiomas. Estas Regras podem ser traduzidas para outros idiomas. Caso haja
conflito ou inconsisténcia entre a versao original e a traduzida, a versdo em inglés deve
prevalecer, reger e controlar estas Regras.
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Anexo A

Programacao

Monthly Cash Cups: 1x1

21 de Abril:
22 de Abril:
22 de Abril:
23 de Abril:
23 de Abril:
24 de Abril:

19 de Junho
20 de Junho
20 de Junho
21 de Junho
21 de Junho
22 de Junho

27 de Novembro
28 de Novembro
28 de Novembro
29 de Novembro
29 de Novembro

30 de Junho

Dia 1 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]
Dia 1 da Chave de Eliminagdo Dupla [Todas as Outras Regides]
Dia 2 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]
Dia 2 da Chave de Eliminagdo Dupla [Todas as Outras Regides]
Dia 3 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]
Dia 3 da Chave de Eliminagdo Dupla [Todas as Outras Regides]

: Dia 1 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]
: Dia 1 da Chave de Eliminagdo Dupla [Todas as Outras Regioes]
: Dia 2 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]
: Dia 2 da Chave de Eliminagao Dupla [Todas as Outras Regioes]
: Dia 3 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]
: Dia 3 da Chave de Eliminagao Dupla [Todas as Outras Regides]

: Dia 1 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]
: Dia 2 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]

: Dia 3 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]
: Dia 3 da Chave de Eliminagdo Dupla [Todas as Outras Regioes]

Monthly Cash Cups: 2x2

26 de Maio:
27 de Maio:
27 de Maio:
28 de Maio:
28 de Maio:
29 de Maio:

28 de Julho:
29 de Julho:
29 de Julho:
30 de Julho:
30 de Julho:
31 de Julho:

Dia 1 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]
Dia 1 da Chave de Eliminagdo Dupla [Todas as Outras Regides]
Dia 2 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]
Dia 2 da Chave de Eliminagdo Dupla [Todas as Outras Regides]
Dia 3 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]
Dia 3 da Chave de Eliminagdo Dupla [Todas as Outras Regides]

Dia 1 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]
Dia 1 da Chave de Eliminagdo Dupla [Todas as Outras Regides]
Dia 2 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]
Dia 2 da Chave de Eliminagdo Dupla [Todas as Outras Regioes]
Dia 3 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]
Dia 3 da Chave de Eliminagdo Dupla [Todas as Outras Regioes]

: Dia 1 da Chave de Eliminagdo Dupla [Todas as Outras Regides]

: Dia 2 da Chave de Eliminagdo Dupla [Todas as Outras Regides]



Monthly Cash Cups: 3x3

23 de Outubro: Dia 1 da Chave de Eliminagao Dupla [MENA]
24 de Outubro: Dia 1 da Chave de Eliminagao Dupla [Todas as Outras Regides]
24 de Outubro: Dia 2 da Chave de Eliminagao Dupla [MENA]
25 de Outubro: Dia 2 da Chave de Eliminagao Dupla [Todas as Outras Regides]
25 de Outubro: Dia 3 da Chave de Eliminagao Dupla [MENA]
26 de Outubro: Dia 3 da Chave de Eliminagao Dupla [Todas as Outras Regides]

11 de Dezembro
12 de Dezembro
12 de Dezembro
13 de Dezembro
13 de Dezembro
14 de Dezembro

: Dia 1 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]
: Dia 1 da Chave de Eliminagdo Dupla [Todas as Outras Regides]
: Dia 2 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]
: Dia 2 da Chave de Eliminagdo Dupla [Todas as Outras Regides]
: Dia 3 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]
: Dia 3 da Chave de Eliminagdo Dupla [Todas as Outras Regides]

Monthly Cash Cups: 2x2 Basquete

25 de Setembro:
26 de Setembro:
26 de Setembro:
27 de Setembro:
27 de Setembro:
28 de Setembro:

Dia 1 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]
Dia 1 da Chave de Eliminagdo Dupla [Todas as Outras Regides]
Dia 2 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]
Dia 2 da Chave de Eliminagdo Dupla [Todas as Outras Regides]
Dia 3 da Chave de Eliminagdo Dupla [MENA]
Dia 3 da Chave de Eliminagdo Dupla [Todas as Outras Regides]

Monthly Cash Cups: 3x3 Rumble

28 de Agosto: Dia 1 da Chave de Eliminagao Dupla [MENA]
29 de Agosto: Dia 1 da Chave de Eliminacdo Dupla [Todas as Outras Regides]
29 de Agosto: Dia 2 da Chave de Eliminagao Dupla [MENA]
30 de Agosto: Dia 2 da Chave de Eliminagdo Dupla [Todas as Outras Regiodes]
30 de Agosto: Dia 3 da Chave de Eliminagao Dupla [MENA]
31 de Agosto: Dia 3 da Chave de Eliminagao Dupla [Todas as Outras Regiodes]



Anexo B

Prémios

Prémios do Evento — Monthly Cash Cups: 1x1 — EU e NA

Classificacio Prémio Total (USD)
1° US$ 1.000
2° US$ 700

3° USS$ 400

4° US$ 300
5°ao0 6° US$ 200

7° ao 8° US$ 150
9°ao 16° US$ 100

Prémios do Evento — Monthly Cash Cups: 1x1 — América do Sul, Oceania e MENA

Classificacio Prémio Total (USD)
1° USS$ 800
2° USS$ 600
3° USS$ 400
4° US$ 300
5°ao0 6° US$ 200
7° ao 8° US$ 150
9° ao 12° US$ 100

Prémios do Evento — Monthly Cash Cups: 1x1 — APAC e SSA

Classificacio Prémio Total (USD)
1° US$ 700
2° US$ 500
3° USS$ 350
4° US$ 250
5°ao 6° US$ 150
7° ao 8° US$ 100

Prémios do Evento — Monthly Cash Cups: 2x2 — EU e NA

Classificacio Prémio Total (USD)
1° US$ 2.000
2° USS$ 1.400
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5°ao 6°
7° ao §°
9°ao 16°

Prémios do Evento — Monthly Cash Cups

US$ 800
US$ 600
US$ 400
US$ 300
US$ 200

: 2x2 — América do Sul, Oceania e MENA

Classificacio Prémio Total (USD)
1° US$ 1.600
2° US$ 1.200
3° US$ 800

4° US$ 600
5°ao0 6° USS$ 400

7° ao 8° US$ 300

9° ao 12° US$ 200

Prémios do Evento — Monthly Cash Cup:

2x2 — APAC e SSA

Classificacio Prémio Total (USD)
1° USS$ 1.400
2° US$ 1.000
3° US$ 700

4° US$ 500
5°ao 6° US$ 300

7° ao 8° US$ 200
Prémios do Evento — Monthly Cash Cups: 3x3 — EU ¢ NA

Classificacio Prémio Total (USD)
1° US$ 3.000
2° US$ 2.100
3° USS$ 1.200
4° US$ 900
5°ao 6° US$ 600

7° ao 8° US$ 450
9°ao 16° US$ 300

Prémios do Evento — Monthly Cash Cups:

3x3 — América do Sul, Oceania e MENA




Classificacio Prémio Total (USD)

1° USS$ 2.400
2° US$ 1.800
3° USS$ 1.200
4° US$ 900
5° a0 6° USS$ 600
7° ao 8° US$ 450
9° ao 12° US$ 300

Prémios do Evento — Monthly Cash Cup: 3x3 — APAC e SSA

Classificacio Prémio Total (USD)
1° US$ 2.100
2° US$ 1.500
3° US$ 1.050
4° US$ 750
5°ao0 6° USS$ 450

7° ao 8° US$ 300

Prémios do Evento — Monthly Cash Cups: 2x2 Basquete — EU e NA

Classificacio Prémio Total (USD)
1° US$ 2.000
2° US$ 1.400
3° US$ 800

4° USS$ 600
5°ao0 6° USS$ 400

7° ao 8° US$ 300
9°ao 16° US$ 200

Prémios do Evento — Monthly Cash Cups: 2x2 Basquete — América do Sul, Oceania e MENA

Classificacio Prémio Total (USD)
1° US$ 1.600
2° US$ 1.200
3° USS$ 800

4° US$ 600
5°ao0 6° USS$ 400

7° ao 8° US$ 300

9° ao 12° US$ 200



Prémios do Evento — Monthly Cash Cups: 2x2 Basquete — APAC e SSA

Classificacio Prémio Total (USD)
1° US$ 1.400
2° US$ 1.000
3° US$ 700

4° US$ 500
5°ao0 6° US$ 300

7° ao 8° US$ 200

Prémios do Evento — Monthly Cash Cups: 3x3 Rumble — EU e NA

Classificacio Prémio Total (USD)
1° USS$ 3.000
2° US$ 2.100
3° USS$ 1.200
4° US$ 900
5°ao 6° USS$ 600

7° ao 8° US$ 450
9°ao 16° US$ 300

Prémios do Evento — Monthly Cash Cups: 3x3 Rumble — América do Sul, Oceania e MENA

Classificacdocg Prémio Total (USD)
1° US$ 2.400
2° US$ 1.800
3° US$ 1.200
4° US$ 900
5°ao0 6° US$ 600

7° ao 8° USS$ 450

9° ao 12° US$ 300

Prémios do Evento — Monthly Cash Cup: 3x3 Rumble — APAC e SSA

Classificacio Prémio Total (USD)
1° US$ 2.100
2° US$ 1.500
3° US$ 1.050
4° US$ 750
5°ao0 6° USS$ 450

7° ao 8° US$ 300
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